FuBballverband Niederrhein e.V.

Austragungsmodus:

Spielerzahl:

Ein- und Auswechseln:

SpielfeldgréBe:

Spieldauer:
Tore:

Torraum:
Strafraum:
StrafstoB:
EckstoB:
AbstoB:
Mittelkreis:
Spielball:
Abseitsregel:
Riickpassregel:
Regelwidriges Spiel:
Spielleiter:

Spielfeldbeispiel
,-mit Seitenlinie”

Spielregeln fur die D-Junioren
9er-Mannschaften

D-Junioren-9er-Mannschaften kénnen zu Spielrunden gemeldet
werden, die vom Kreisjugendausschuss organisiert werden.
Eine Spielberechtigung fiir Pflichtspiele ist erforderlich.

9 : 9 (Mindestspielerzahl 6)
bis zu 4 Spieler beliebig

Die Spiele werden von 16er zu 16er ausgetragen.

SpielfeldgréBe ca. 70 m x 50 m.

Die seitliche Begrenzung ist daher ggf. von der Seitenauslinie des
Normalspielfeldes nach innen zu verlegen.

2 x 30 Minuten

5 m x 2 m (kippsicher aufstellen)

4 m (Markierung nicht erforderlich)

12 m (Markierung mit flachen Hiitchen méglich)
8m

von der Eckfahne

Torraum (4 m)

9,15 m (vorhandenen Kreis des Normalspielfeldes nutzen)
Lightball GréBe 5 (350 g)

kommt zur Anwendung

kommt zur Anwendung

geman FuBballregeln

Amtlicher Schiedsrichter oder Spielleiter, der von einem der beteiligten
Vereine gestellt wird.

Spielfeldbeispiel
»eingeriickt von der Seitenlinie*
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