FuBballverband Niederrhein e.V.

Spielregeln fiir die G-Junioren/Bambini

Alter der Spieler:

Austragungsmodus:
Treff:

Spielrunden:

Spielerzahl:

Ein- und Auswechseln:
SpielfeldgroBe:
Spielfeld:

Spieldauer:

bei nur einem Spiel:

bei einem Treff:

Tore:
StrafstoB:
Spielball:
Abseitsregel:
Riickpassregel:
AbstoB:
Einwurf:

Regelwidriges Spiel:

EckstoB:
Spielleiter:

G-Junioren/Bambini einer Spielzeit sind Jungen und Madchen,
die im Kalenderjahr, in der das Spieljahr beginnt, das

6. Lebensjahr vollenden oder vollendet haben sowie jiingere
Spieler.

Eine Veranstaltung mit Spielfestcharakter, die nicht langer als
3 Stunden dauert.

Mannschaften konnen zu Freundschaftsspielrunden gemeldet
werden, die vom Kreisjugendausschuss organisiert werden.

biszu7:7

beliebig oft

ca.35mx25m

AuBenlinien konnen mit ,,Hlitchen* markiert werden

max. 2 x 20 Minuten
je nach Anzahl der Spiele,
max. Spielzeit pro Mannschaft: 80 Min.

hochstens 5 m x 2 m (kippsicher aufstellen)
8m

GroBe 3 (290 g), @ 19,10 cm

kommt nicht zur Anwendung

kommt nicht zur Anwendung

wahlweise aus der Hand oder vom Boden

keine Konsequenz bei falscher Ausfiihrung,
Fehler erklaren

VerstoB erklaren,
FreistoB nur direkt,
in Tornahe: StrafstoB (8 m)

von der Eckfahne
Kommt nicht zur Anwendung, da FairPlay-Liga.

In der Spielzeit 2016/2017 darf weiterhin auch mit dem

Ball GroBe 4 (290 g) gespielt werden.

Spielfeldbeispiele G-Junioren/Bambini

Die Umsetzung ist abhangig von der GroBe des Gesamtspielfeldes.
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